REGULAMIN ROZGRYWANIA

ZAWODOW CORDEO ATTITUDE CLINTARANIKA
Centrum Hipiki Jaszkowo,
Jaszkowo 16
63 112 Brodnica
21-23.04.2023 r.

> EXTREME TRAIL BO

» Konkurencja techniczna, wymagajaca skupienia i precyzji zarowno od konia, jak i jezdzca.
Jezdziec pokonuje tras¢ proby na torze z rozstawionymi przeszkodami, zgodnie
ze schematem przygotowanym przez Organizatora. Schemat proby zostanie opublikowany
najpdzniej na dwa tygodnie przed zawodami.

Kon pomiedzy przeszkodami moze poruszac si¢ dowolnym chodem.

W konkursie sedziowie oceniaja sposob, w jaki kon podchodzi do poszczegélnych
przeszkod, jego reakcje na ruch jezdzca — kon powinien by¢ zrelaksowany, pewny
| porusza¢ si¢ rownym tempem. Ocenie ponadto podlega poprawno$¢ wykonania
samych ¢wiczen.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem maja zastosowanie przepisy
Polish Cowboy Race 2022.

> KON KU RSY WE BO — ujezdzenie, zrgcznos¢ oraz szybkos¢ rozgrywane sa

na zasadach regulaminu WEP Polska. Zmianie podlega tylko sposéob okietznania konia.

> KON KU RS UJEZDZENIE BO — rozgrywany na zasadach ujezdzenia

klasycznego, opisanych w regulaminach PZJ. Zmianie podlega tylko sposob okielznania konia.

> KONKURS AG'L'TY COURSE — konkurs rozgrywany na torze

sktadajacym si¢ z 10 przeszkod. Podczas pokonywania toru kon porusza si¢ luzem badz na
linie. Przyznawane jest 5 dodatkowych punktow za poruszanie si¢ luzem. Kon moze mie¢
na glowie zwykty kantar lub halter.

Prowadzacy konia moze mie¢ ze sobg ling lub bacik dowolnej dltugosci, nie moze nimi jednak
konia dotyka¢. Dozwolone jest stosowanie klikera i nagradzanie konia po pokonaniu kazdej
Z przeszkod, réwniez smaczkami. Prowadzacy moze wydawacé komendy gltosowe. Prowadzacy
moze prowadzi¢ konia z dowolnej strefy i zmienia¢ je w trakcie pokonywania toru.

Przy kazdej z przeszkoéd para ma 3 proby na pokonanie jej. Przy 3 nieudanej probie,
prowadzacy konia powinien uniesieniem r¢ki zglosi¢ rezygnacje z przeszkody i przejs¢ do
nastepnej przeszkody na torze. Niezgloszenie rezygnacji i widoczne wycofanie si¢ konia po raz
3 z przeszkody bedzie skutkowato eliminacja.

Punktacja: za kazda z przeszkod pokonang przy pierwszym podej$ciu para dostaje 1 punkt, za
pokonanie przy 2. badz 3. probie — 0,5 punktu, za rezygnacj¢ z przeszkody — 0 punktow, za
nieumiejetnos¢ odpuszczenia prob pokonania przeszkody — eliminacja.

Lacznie mozna uzyska¢ 10 punktow. W klasyfikacji koncowej najpierw licza si¢ punkty,
nastepnie czas pokonania toru.

Mozliwe przeszkody :

- PRZEJAZD POMIEDZY PACHOLKAMI — na starcie, w trakcie przejazdu i na koniec;
za naruszenie pachotkow — 0 punktow za pokonanie przeszkody;

- MOSTEK — kon musi przej$¢ przez mostek, trafiajac w niego przynajmniej 3 nogami,




wejs¢ od strony wskazanej na schemacie i opusci¢ mostek po drugiej stronie; przez mostek
nalezy przejs¢ wzdtuz, nie w poprzek;

- OSEMKA pomiedzy stojakami/beczkami — kon musi podazyé za wskazoéwkami
prowadzacego i Wykona¢ 6semke z wykorzystaniem dwoch stojakow/beczek — zaczynajgc
od wolty w prawo, nastgpnie wolty w lewo i skonczy¢, opuszczajac przeszkodg pomiedzy
stojakami/beczkami na wprost;

- COFANIE _POMIEDZY DRAGAMI - Kkon musi, podazajagc za wskazowkami
prowadzacego, wejs¢ calg swoja dtugoscia ciata miedzy dwa dragi i wysungé przynajmniej
jedng przednig noge za lini¢ dragdéw, a nastepnie wycofac si¢ catym ciatem z pomiedzy nich.
Przekroczenie noga draga skutkuje niezaliczeniem proby, zawodnik powinien zaczaé
¢wiczenie od poczatku. Kon moze wysuna¢ nos za boczna lini¢ dragdw;

- DOTKNIECIE PACHOLKA - kon musi, podgzajac za wskazowkami prowadzgcego,
dotkng¢ nosem wskazanego pachotka (przeszkoda moze sktada¢ si¢ z trzech roéznych
pachotkow, ale wymagane bedzie dotkniecie srodkowego);

- PRZEJAZD PRZEZ DRAGI - od 2—4 dragéw utozonych w rownych odlegtosciach. Kon
musi pokona¢ sekwencj¢ dragow dowolnym tempem, nie wychodzac przy tym poza $wiatto
dragow. Utracenie toru pokonywania draggdéw skutkuje nieuznaniem proby;

- SKOK PRZEZ PRZESZKODE - cavaletka na wysokosci 50 cm (kuce 20 cm). Kon
musi, podazajac za wskazowkami prowadzacego, dowolnym chodem (step, ktus, galop)
znalez¢ si¢ po drugiej stronie przeszkody. Kon moze zrzuci¢ przeszkode, nie ma to wptywu
na punktacje;

- PRZENIESIENIE FLAGI — jedyna z przeszkod, w ktorej wymagane jest, by kon
znajdowal si¢ maksymalnie na odlegtos¢ reki od prowadzacego. Zadanie polega na
przeniesieniu flagi z punktu A do punktu B w towarzystwie konia nie begdacego od
prowadzacego dalej niz dlugo$¢ jego ramienia,

- ROUND PEN - kon musi, podazajac za wskazowkami prowadzacego, wejs¢ do
round pena o srednicy 20 m wydzielonego ogrodzeniem o wysokosci 1,5 m, z wejsciem
0 szerokos$ci okoto 3 m. Kon musi wykona¢ petne okrazenie w $rodku round pena i wyjs¢
inng strona, niz wszedt;

- SLALOM MIEDZY STOJAKAMI - kon musi, podazajac za wskazoéwkami
prowadzacego, przejs¢ slalomem pomigdzy stojakami znajdujacymi Si¢ w linii prostej,
oddalonymi od siebie o okoto 10 m. Pokonujac slalom, nie wolno poming¢ Zzadnego
z lukow; w razie takiej sytuacji nalezy wroci¢ do ostatnio prawidlowo minigtego stupka
I poprawi¢. Ukonczenie przeszkody bez zwrdcenia uwagi na pominiecie ktorego$ z tukow
skutkuje nieprzyznaniem punktow za te przeszkode;

- PODEST - kon musi, podazajac za wskazowkami prowadzacego, stana¢ jednoczesnie
obydwoma przednimi nogami na podescie i pozosta¢ tam min. 2 sekundy. Opusci¢
w dowolny sposob.

Przeszkody nalezy pokona¢ w podanej na schemacie kolejnosci.

Po pokonaniu przeszkody kon moze swobodnie jg przekracza¢. Po prawidtowym pokonaniu
przeszkody nie grozi zadna kara za przypadkowe badz celowe rozmontowanie jej przez
konia w trakcie dalszego pokonywania toru.

Jedyna przeszkoda, ktorej nie wolno rozmontowac, sq pacholki startowe i koncowe.

Rozmontowanie przeszkody przed zaliczeniem jej skutkuje nieprzyznaniem punktéw
za pokonanie przeszkody.



> SKOKI PRZEZ PRZESZKODY

» Na zasadach konkursu o0 wzrastajacym stopniu trudnosci, rozgrywany jako konkurs zwykty
(o kolejnosci zajmowanych miejsc decyduje ilo$¢ zdobytych punktow oraz czas pokonania

parkuru). Parkur bedzie sktadat si¢ z o§miu przeszkdd o ré6znych profilach.

Kazdy zawodnik moze wybra¢ wysoko$¢ przeszkdd o numerach od 2 do 8, stosujac si¢ do
zasady o wzrastajacej badz rownej wysokosci w odniesieniu do pierwszej przeszkody, ktora dla
wszystkich jest taka sama. Wysoko$¢ przeszkod na pierwszy dzien zawodoéw nalezy zglosi¢ w
dniu zglaszania si¢ na zawody badz w dniu przyjazdu na miejsce zawoddw. Nie pozniej niz do
18:00 w piagtek (21.04.2023) — zbyt pozne zgloszenie wysokosci lub jego brak skutkuje

ustawieniem przeszkod rownych przeszkodzie numer 1 w kazdej z klas.

JUNIORZY KUCE:
JUNIORZY DUZE KONIE:

SENIORZY:

Zawodnik ma 45 sekund od dzwonka sg¢dziego na rozpoczgcie przejazdu — po tym czasie

Przeszkoda nr 1: 50 cm;

Przeszkody nr 2-8: wybor zawodnika, 50-90 cm;

Przeszkoda nr 1: 70 cm;

Przeszkody nr 2-8: wybor zawodnika, 70-110 cm;

Przeszkoda nr 1: 80 cm;

Przeszkody nr 2-8: wybor zawodnika, 80-120 cm

zostaje uruchomiony zegar okreslajacy czas przejazdu.

Punkty przyznawane sa zgodnie z wysokos$cia przeszkdod (np. za pokonanie przeszkody

0 wysokosci 90 cm zawodnik otrzymuje 90 punktow).

Lp. Przewinienie Kara
1. Zrzutka na przeszkodzie Potowa ilo$ci punktéw za przeszkode
2. Pierwsze niepostuszenstwo Potowa ilosci punktow za przeszkode
3. | Drugie niepostuszenstwo 0 punktoéw za przeszkode
4. Trzecie niepostuszenstwo Eliminacja
5. ' Upadek konia lub jezdzca Eliminacja
6. Przekroczenie podwojnej normy czasu Eliminacja
7. Ominigcie przeszkody/pomylenie trasy Eliminacja
8. Dojazd do przeszkody przy 0 punktow za przeszkodg
nieprawidlowym uzyciu cordeo badz
bacika




UWAGI OGOLNE

1. SPRZET JEZDZIECKI

Jezeli sedziowie beda mieli jakiekolwiek watpliwosci dotyczace uzywanych przez jezdzcow
elementow stroju takich jak ostrogi, bat itp., moga zakazaé ich uzywania konkretnym zawodnikom
podczas wszystkich kolejnych przejazdow konkursowych.

Podczas przejazdu mozna mie¢:

- cordeo + jeden bacik;

- cordeo;

- brak cordeo + dwa baciki/jeden bacik/brak bacika.

Sedziowie beda zwraca¢ szczegdlng uwage na sposob uzywania cordeo przez zawodnikow.
Obowigzuje nastepujgca gradacja kar za wykroczenie W zakresie uzywania cordeo na wysokosci
tchawicy:

1. Pierwsze upomnienie — nagana;
2. Drugie upomnienie — -25% punktow (sekund, punktow %, punktéw na przeszkodach);
3. Trzecie upomnienie — eliminacja z konkursu.

2. ROZPREZALNIA

Podczas pobytu na rozprezalni kon moze mie¢ na sobie kantar zwykly, kantar sznurkowy
(z podstawowg ilo$cig wezetkow) badz oglowie typu side-pull. Na rozprgzalni dopuszczalna jest
ilos¢ koni umozliwiajaca bezpieczng prace, tj. maks. 10 koni. W miejscu oczekiwania na start po
rozprgzeniu moga przebywac jednoczesnie maksymalniec 3 konie. Obowiazuje kategoryczny
zakaz rozprezania koni poza wyznaczonymi miejscami.

3. PORUSZANIE SIE PO OBIEKCIE

Zardéwno podczas startu, rozprgzania, jak i poruszania si¢ po obiekcie kon musi mie¢
przymocowany w widocznym miejscu numer startowy.



Zalacznik nr 1

PROGRAM UJEZDZENIABO

(Program z 8 MIEDZYNARODOWYCH MISTRZOSTW W JEZDZIE BEZ OGLOWIA, Wroclaw 2022)

ZAWODNIK

Wiek konia: minimum 5 lat

SEDZIA

Czworobok: 20 x40 m

KON

Maks.: 270 pkt

LP. PROGRAM OCENA UWAGI
A Wijazd ktusem roboczym na lini¢ $rodkowa
1 X Zatrzymanie, nieruchomos¢, ukton,
' ruszy¢ klusem roboczym
C W lewo
2. |HB Wydhuzenie kroku w ktusie
3 B Wolta w prawo o $rednicy 10 m
" | BFA Ktus roboczy
A Wijazd na lini¢ srodkowsa
4. |D Ustgpowanie od tydki w lewo
zakonczone pomiedzy E i H X2
5 HCM Ktus roboczy
" | ME Wydhuzenie kroku w ktusie
6 E Wolta w lewo o $rednicy 10m
" | EKA Ktus roboczy
A Wjazd na lini¢ $rodkowa
7. |D Ustepowanie od tydki w prawo
zakonczone pomiedzy Bi M X2
MC Ktus roboczy
8. |C Zatrzymanie, nieruchomos¢ 57, ruszy¢ stgpem
wyciggnigtym
9. |C Kolo o $rednicy 20 m stgpem wyciagnigtym
Przed C Step zebrany
10. . .
C Galop roboczy z lewej nogi
CX Pot kota o srednicy 20 m w lewo
11. [ X Zmiana nogi przez ktus (1-2 kroki)
XA Pot kota o $rednicy 20 m w prawo
12 KH Galop posredni
" | HCM Galop roboczy
13 ME Zmiana kierunku galopem roboczym
" | EK Kontrgalop X2
14 K Klusem roboczym
A Galop roboczy z lewej nogi
FE Zmiana kierunku galopem roboczym
15.
EH Kontrgalop X2
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16. | HCMB Ktus roboczy
B W prawo
17. | X W prawo
G Zatrzymanie, nieruchomos$¢, ukton
UWAGA:

W ktusie dosiad dowolny (chyba ze w programie wskazane jest inaczej).

Ocena

Kryteria (0-10) Uwagi
PRECYZJA (wykonania programu, uwaga
i zaufanie) X2
HARMONIA (pomiedzy jezdzcem
a koniem, lekko$¢ i tatwo$¢ wykonania) X2

POSTAWA JEZDZCA (dosiad, poprawno$é
i skuteczno$¢ uzycia pomocy, dyskretnosé

sygnalow)

OCENA KONCOWA
Pomytki

Pierwsza: -2%

Druga: -4%
Trzecia: -6%
Czwarta: eliminacja

PODPIS SEDZIEGO




