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   AM Program Ocena Mnożnik Wskazówki do oceny UWAGI

1 Wjazd kłusem roboczym

1
X

2 C W lewo

1HXF Kłus pośredni

F Kłus roboczy

3 KX Ustępowanie od łydki w prawo

1XC Linia środkowa

C W lewo

4 HX Ustępowanie od łydki w lewo

1XA Linia środkowa

A W prawo

5 KE Trawers
1

Regularność, impuls, zgięcie, stały kąt.

6 EX Pół wolty w prawo
1XB Pół wolty w lewo

7 BM Trawers
1

Regularność, impuls, zgięcie, stały kąt.

8 CHXF
1

9 F Galop roboczy z prawej nogi

1

Płynność zagalopowania, impuls.

10 AXA Galop pośredni - koło w prawo 20m
1

11 A Galop roboczy - koło w prawo 15m
1

12 AKX Galop roboczy

1
X 

XMC Galop roboczy

13 CA

1

14 AXA Galop pośredni - koło w lewo 20m
1

15 A Galop roboczy - koło w lewo 15m
1

16 FM Galop pośredni

1MC Galop roboczy

17 C

1

CHE Kłus roboczy

klasa N
SĘDZIA …..........................................................................

ZAWODNIK …...................................................................  KOŃ …..............................................

DATA …...........................................

A             
    

Regularność, impuls, wyprostowanie i 
równowaga w zatrzymaniu, nieruchomość 
(min 3 sek), kontakt, przepuszczalność, 
płynność obu przejść.Zatrzymanie, nieruchomość ukłon, 

ruszyć kłusem roboczym
Regularność, impuls, wyprostowanie, 
wydłużenie kroku i ram, krycie terenu, 
płynność przejść H i F. 

Regularność, impuls, ustawienie, 
prawidłowość ustępowania, płynność.

Regularność, impuls, ustawienie, 
prawidłowość ustępowania, płynność.

Regularność, impuls, zgięcie, rysunek, 
płynność zmian zgięcia i kierunku.

Stęp pośredni z wydłużeniem i 
obniżeniem szyi na przekątnej, 
przed F skrócić wodze

Płynność przejścia w C, regularność, 
aktywność, 4-taktowy rytm, wydłużenie i 
obniżenie szyi na kontakcie.

Jakość galopu, impuls, zgięcie, rysunek 
koła.

Jakość galopu, impuls, zgięcie, rysunek 
koła.

Jakość galopu, impuls, wyprostowanie, 
płynność i równowaga w zmianie, wyraźnie 
zaznaczone kroki stępa.Zwykła zmiana nogi (1-3 kroków 

stępa)

Serpentyna o 3 łukach ze zwykłymi 
zmianami nogi na linii środkowej  
(1-3 kroków stępa)

Jakość galopu, impuls, płynność i 
równowaga w zmianach, wyraźnie 
zaznaczone kroki stępa, ustawienie i 
zgięcie w zakrętach, rysunek.

Jakość galopu, impuls, zgięcie, rysunek 
koła.

Jakość galopu, impuls, zgięcie, rysunek 
koła.

Jakość galopu, impuls, krycie terenu, 
wyprostowanie, płynność przejść F i M.

Zatrzymanie, nieruchomość 5 sek, 
cofnąć 3-5 kroków i bezpośrednio 
ruszyć kłusem roboczym

Jakość zatrzymania, zachowanie 
nieruchomości, kontakt i przepuszczalność, 
określona liczba kroków w sekwencji 
diagonalnej, wyprostowanie, płynność 
przejść, impuls w kłusie.



18 E W lewo
1

Regularność, impuls, zgięcie w zakrętach.

X W lewo

19 G Zatrzymanie, nieruchomość, ukłon

1

Opuścić czworobok w A stępem na długiej wodzy

OCENY TECHNICZNE max 190 pkt  

   OCENY OGÓLNE Ocena Mnożnik UWAGI

A   Chody swoboda, regularność 1

B   Impuls 1

C   Posłuszeństwo 1

D   Jeździec 1

E   Wrażenie ogólne harmonia prezentacji 1

 OCENY OGÓLNE max 50 pkt  

Podpis Sędziego:  
Błędy w programie Pozostałe błędy
1 pomyłka -2 pkt (nie kumulują się z błędami w programie)

2 pomyłka -4 pkt pomoc głosem -2 pkt
3 pomyłka – eliminacja ochraniacze i/lub kalosze -2 pkt

Punkty karne :  

Wynik końcowy pkt :  
Ocena techniczna + Ocena ogólna - Punkty karne  

Wynik końcowy pkt / 240*100  

Regularność, impuls, wyprostowanie i 
równowaga w zatrzymaniu, nieruchomość 
(min 3 sek), kontakt, przepuszczalność, 
płynność przejścia.

dążność do ruchu naprzód, 
elastyczność kroków, 
rozluźnienie grzbietu, 
zaangażowanie zadu

uwaga i zaufanie, lekkość i 
łatwość wykonania, 
akceptacja kontaktu

postawa i dosiad, 
poprawność i skuteczność 
pomocy

Wynik końcowy % :  
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