PROPOZYCJE
PARKUROW SZKOLENIOWE W JEZDZIE BEZ OGLOWIA
16-17 LIPCA, CH Jaszkowo

CLINTARA _NIKA

CORDEO ATTITUDE

I. INFORMACJE OGOLNE

MIEJSCE WYDARZENIA: Centrum Hipiki Jaszkowo
DATA: 16-17.07.2022

ADRES: Jaszkowo 16, 63-112 Brodnica

II. ORGANIZATOR
Cordeo Attitude Clintaranika

E-mail : kontakt@clintaranika.pl

PRZEWODNICZACY KOMITETU ORGANIZACYJNEGO:
DYREKTOR parkuréw : Weronika Kicinska

BIURO parkuréw : Anna Skrzypek

SZEF STAJNI: Klaudia Kicinska

[II. OSOBY OFICJALNE

Sedzia gléwny: Katarzyna Jasinska

Komisarz: Agata Tomkowiak

Projektant toru skokow przez przeszkody: Jacek Bucki
Projektant toru Liberty Trail: Weronika Kicinska
Gospodarz toru: Weronika Kicinska

Lekarz weterynarii: Natalia Kurek, tel.: 731 603 604

Obstuga medyczna: Pawel Czyz, tel.: 665 962 712

IV. WARUNKI TECHNICZNE


mailto:kontakt@clintaranika.pl

e Plac konkursowy (wymiary i podtoze):

hala 25x81m, bialy piasek z wtdknina, na matach produkowanych przez Mark-Pol
e Rozpre¢zalnia (wymiary i podtoze):

hala 18x45m, biaty piasek z wiokning, na matach produkowanych przez Mark-Pol

Parking dla koniowozdéw: TAK
Parking dla publicznosci: TAK
Toalety na miejscu: TAK
Zakwaterowanie na miejscu: TAK

ZAKWATEROWANIE na terenie CH Jaszkowo:
Rezerwacji noclegéw mozna dokonac¢ telefonicznie lub mailowo.

Adres e-mail : comp@centrumhipiki.com /telefon : 061 283 75 56, +48 504 177 594

Ceny noclegdéw bez $niadania:

Oficyna:

e 80 zl/doba/os.
e Mieszkania 2-3 pokojowe, pokoje 3 osobowe, w kazdym mieszkaniu tazienka + WC.

Przystan:

e 300 zt — 2 os./doba. Pokoj z tazienka na pietrze ( cena ze $niadaniem )
e 50 zl/osoba/doba — pokoje na parterze ze wspolng tazienka ( cena bez $niadania )
e Osoby nocujace z psem w Oficynie i na przystani — dodatkowa optata - 50 zl/doba

Palac:

e 300 zt - pokoj 2 osobowy/doba ( cena za $niadaniem )
e 200 zt - pokoj 1 osobowy/doba ( cena ze $niadaniem )

Pokoje z tazienkami.

Istnieje mozliwo$¢ dostawki — 100 zt/doba/os. (cena ze $niadaniem )
Osoby nocujace z psem w Patacu — dodatkowa optata - 200 zt/doba
Pensjonat:

® 240 zt — pokdj 2 os./doba ( cena ze $niadaniem )
e 160 zt — pokoj 1 os./doba ( cena ze $niadaniem )
e (Osoby nocujace z psem w Pensjonacie — dodatkowa optata - 100 zt/doba

Podlaczenie przyczepy do pradu — 80 zt za dzien. Na zgtoszeniu prosze zaznaczy¢, ze beda Panstwo
korzysta¢ z przytacza pradu. Kazdy kto nocuje na terenie osrodka w przyczepie, samochodzie optata
10 zt/dzien za toalety i prysznice.

Postawienie przyczepy kempingowej/ kampera — 25 zl/dzien.

Pokoje 2 os. na krytej ujezdzalni — 50 zl/osoba/doba (cena bez $niadania )
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Dla wiascicieli psow nocujacych w koniowozie, przyczepie kempingowej i kamperze — dodatkowa
optata — 60 zl/cate zawody.

Internat wylaczony jest ze sprzedazy w czasie wakacji.
Wyzywienia dla jezdZcow:

Sniadanie — 20 zt
Zupa na obiad — 10 zt
II danie — 35 zt.
Kolacja — 35 zt.

V. PROGRAM PARKUROW SZKOLENIOWYCH

Szczegdlowy program zawoddéw zostanie udostepniony do 8.07.2022. Listy startowe zostang dodane
maksymalnie 24h przed rozpoczeciem konkursow.

Otwarcie stajni w pigtek, 15.07.2022, o godzinie 16:00.
Otwarcie Hali rozprezeniowej dla zawodnikow pigtek, 15.07.2022, w godzinach od 18:00 do 20:00.

SOBOTA 16.07.2022

Konkurs nr 1 - parkur treningowy SKOKI

Konkurs nr 2 - czworobok treningowy UJEZDZENIE
Konkurs nr 3 - parkur treningowy LIBERTY TRAIL
NIEDZIELA 17.07.2022

Konkurs nr 4 - parkur treningowy LIBERTY TRAIL
Konkurs nr 5 - parkur treningowy SKOKI

Konkurs nr 6 - czworobok treningowy UJEZDZENIE

VI. ZGLOSZENIA DO PARKUROW SZKOLENIOWYCH:
Obstuga komputerowa: Aleksandra Chmielewska
Termin zgloszen ostatecznych : do 12.07

Forma zgtoszen : zgloszenia mozna dodawac¢ korzystajac z panelu EQUITA.PL, www.equita.pl

Organizator zastrzega sobie prawo do przyjecia maksymalnie 40 zgtoszen, o przyjeciu zgltoszenia
decyduje kolejnos¢ zgtoszen i wptat zadatkow. Warunkiem koniecznym przyjecia zgloszenia jest
dokonanie wplaty startowego przelewem, na konto organizatora do 12.07. Szczegdtowe
informacje ponize;j.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania wydarzenia, jesli nie zgtosi si¢ minimalna ilo$¢
uczestnikow.


http://www.equita.pl

Na terenie calego obiektu nalezy trzymac psy na smyczy. W przypadku niedostosowania si¢ do tej
zasady, Organizator zastrzega sobie prawo natozenia kary pieni¢znej w wysokosci 300 z{.

VII. OPLATY

Startowe: 350 zt (w tej kwocie zawarta jest mozliwo$¢ startu w dwéch kategoriach po 1 przejezdzie
dziennie w kazdej z wybranych kategorii, maksymalnie 2 przejazdy dziennie na parg)

Prosimy o dokonanie ptatnosci (startowe) do 12.07.2022 r. To warunek konieczny do finalnego
przyjecia zgloszenia.

Prosimy o dokonywanie platno$ci na ponizszy numer konta:
PK Pawet Kicinski
09 1020 4160 0000 2502 0235 4983

Tytut przelewu : Parkury szkoleniowe 16-17.07 imi¢ i nazwisko, imi¢ konia

PLATNOSC ZA BOKS:
Boks: 80 zl/dzien/(boksy wyscielone tylko stoma)

Prosimy o uiszczenie oplaty za boks gotdéwka w dniu przyjazdu na teren CH Jaszkowo, warunkiem
dopuszczenia do startu bedzie uregulowanie oplaty.

Siano ptatne dodatkowo.

VIII. NAGRODY
Organizator zapewnia Flots dla wszystkich zawodnikéw oraz pamiatkowe naklejki.

We wspotpracy z partnerami wydarzenia (sklep jezdziecki BRUGE, marka DOTIBEL, Parkur)
zapewniamy nagrody rzeczowe oraz bony upominkowe do wykorzystania u naszych partnerow dla
miejsc od 1-3 w kazdej kategorii oraz nagrody pocieszenia dla pozostatych zawodnikow.

IX. KWESTIE WETERYNARYJNE

W dniu przyjazdu na teren CH Jaszkowo prosimy o dostarczenie paszportéw koni, w celu
potwierdzenia szczepien ochronnych przeciwko grypie koni.

Konie biorace udziat w wydarzeniu obowigzuje nastgpujacy schemat szczepien:
A) szczepienie podstawowe:
- pierwsze szczepienie — w dniu rozpoczecia szczepien

- drugie szczepienie — nie wezesniej niz 21-go dnia i nie p6zniej niz 92 dnia od pierwszego
szczepienia.

B) szczepienie przypominajace:

- co 6 miesiecy od ostatniego szczepienia (jest dopuszczalny 21 dniowy okres karenciji)



- zadne szczepienie przypominajgce nie moze si¢ odby¢ p6zniej niz na 7 dni przed przybyciem na
zawody.

X. KODEKS POSTEPOWANIA Z KONIEM

1. Na wszystkich etapach treningu i przygotowan konia do startéw, dobrostan konia musi sta¢ ponad
wszelkimi innymi wymaganiami. Dotyczy to statej opieki, metod treningu, starannego obrzadku, kucia
oraz transportu.

II. Konie i jezdzcy musza by¢ zdrowi, kompetentni i wytrenowani, zanim wezmg udziat w zawodach.
Dotyczy to takze stosowanych lekow, srodkow medycznych oraz zabiegéw chirurgicznych
zagrazajacych dobrostanowi konia lub cigzy klaczy, oraz przypadkéw naduzywania pomocy
medyczne;j.

III. Udziat w zawodach nie moze zagraza¢ dobrostanowi konia. Nalezy zwraca¢ szczegdlng uwage na
teren zawodow, stan techniczny podtoza, warunki stajenne i atmosferyczne, kondycj¢ koni i ich
bezpieczenstwo, takze podczas podrdzy powrotnej z zawodow.

IV. Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom staranng opiekg po zakonczeniu zawodow,
a takze humanitarne traktowanie po zakonczeniu kariery sportowej. Dotyczy to wiasciwej opieki
weterynaryjnej, leczenia obrazen odniesionych na zawodach, spokojnej staro$ci, ewentualnie
eutanazji.

XI. REGULAMIN ROZGRYWANIA PARKUROW

e LIBERTY TRAIL

Konkurencja szybkosciowa, techniczna, wymagajaca skupienia i precyzji zarowno od konia, jak
i jezdzca. Jezdziec pokonuje tras¢ proby na placu z rozstawionymi przeszkodami.

Kon moze porusza¢ si¢ stepem, klusem i galopem. Sedziowie decyduja o zaliczeniu, badz
niezaliczeniu przeszkody. W przypadku decyzji o niezaliczeniu zawodnik musi powtorzy¢ probe.

W przypadku rozbudowy przeszkody — na czas jej odbudowania zostaje zatrzymany czas.

Zawodnik ma dwie préby na pokonanie przeszkody, jesli mu si¢ to nie uda do czasu przejazdu
zostang dodane dodatkowe 30 sekund, a zawodnik kontynuuje przejazd.

Niedozwolone jest ominigcie przeszkody bez podjecia dwdch prob jej pokonania — woéwczas zawodnik
zostaje zdyskwalifikowany.

Maksymalny czas przejazdu wynosi 5 minut, po przekroczeniu tego czasu zawodnik zostaje
wyeliminowany.

O kolejnosci zajmowanych miejsc decyduje czas przejazdu. Schemat zostanie opublikowany
osobnym komunikatem. Plac z ustawionym torem przeszkod bedzie dostepny dla zawodnikow do
obejrzenia bez koni, na 10 minut przed rozpoczgciem konkursu. W przypadku uzyskania takiego
samego czasu przejazdu, komisja sedziowska zastrzega sobie prawo rozegrania dogrywki na
ustalonych doraznie zasadach.

PRZESZKODY LIBERTY TRAIL:



Lp Przeszkoda Bledy Kara
1. PRZENIESIENIE FLAGI niepodjecie flagi przy
.. , , pierwszej probie
podjecie flagi ze stojaka z wyznaczonego
punktu i przeniesienie jej do drugiego przewrocenie
stojaka w punkcie oddalonym od pierwszego stojaka przy | + 5 sek.
pierwszego o 20m w linii proste;j. podejmowaniu flagi
Niedopuszczalne jest mocowanie flagi — .
podczas przenoszenia przewrocenie drugiego
w jakikolwiek sposob do siodta lub stOJ.aka prze.d . + 30. sek. 1 kontynuowanie
pozostalego sprzetu jezdzieckiego. umieszezeniem w nim przejazdu
flagi
+ 5 sek. i nalezy zsiasc,
upuszczenie flagi podnies¢ flage i kontynuowac
przejazd
zamocowanie flagi w eliminacia
trakcie przenoszenia ]
naruszenie stojaka bez )
jego przewrdcenia
zjazd z trasy — linii
prostej pomig¢dzy -
stojakami
2. PRZEJAZD PRZEZ CAVALETTI przewrdcenie cavaletti + 5 sek.
Przeszkoda sklada si¢ z czterech przestawienie cavaletti + 5 sek.
przeszkod cavaletti o wysokosci okoto : - : -
20cm, diugosci okoto 2m oddalonych od wylamanie w trakcie . + 5 sek. i ponowna proba
siebie 0 okolo 1,3m. pokonywania cavaletti pokonania przeszkody
wytamanie przed
wjazdem na cavaletti
przeskoczenie kilku
cavaletti naraz z
+ .
przewroceniem ich lub S sek
nie
3. SLALOM MIEDZY STOJAKAMI pomylenie kolejnosci +5sek
) ) ) ) mijanych stojakow :
Przejazd slalomem pomiedzy stojakami
znajdujacymi si¢ w linii prostej lub przewrocenie stojaka + 5 sek.

ustawionych w dwdéch rownolegtych
rzgdach oddalonymi od siebie o okoto
10m

Przejazd niezgodny ze
schematem — lustrzane
odbicie prawidlowego

+ 5 sek. i kontynuowanie
przejazdu




przejazd niezgodny ze
schematem — catkiem
odbiegajacy od
prawidtowego

+ 5 sek. i ponowna proba
pokonania przeszkody

naruszenie stojaka bez
jego przewrdcenia

niedokonczenie
schematu

+ 5 sek.

ROUND PEN

Wijazd do round pena o $rednicy 20m
wydzielonego ogrodzeniem o wysoko$ci
1,5m z wjazdem o szerokos$ci okoto 3m.
Jezdziec powinien wjecha¢ do round
pena, objecha¢ go dookota i wyjechacd.

opor przy wjezdzie do
round pena

przewrocenie ptotkow
round pena

+ 5 sek.

zawrdcenie w trakcie
pokonywania round
pena

+ 5 sek. i nalezy
doprowadzi¢ do pokonania
przeszkody prawidlowo

PRZEJAZD WZDLUZ DRAGA

Przeszkoda polega na przejechaniu przez
drag w sposob okreslony w schemacie.

przestawienie draga

+ 5 sek.

stukniecie draga bez
jego przemieszczenia

wyjechanie z draga w
trakcie pokonywania

+ 5 sek. i ponowna proba
pokonania przeszkody

SLALOM MIEDZY BECZKAMI

Przejazd zgodnie ze schematem
pomigdzy trzema beczkami ustawionymi
na wierzchotkach trojkata o bokach okoto
20m.

przejazd niezgodny ze
schematem — lustrzane
odbicie prawidtowego

+ 5 sek. i kontynuowanie
przejazdu

przejazd niezgodny ze
schematem — catkiem

+ 5 sek. i ponowna proba

odbiegajacy od pokonania przeszkody
prawidlowego
przewrocenie beczki + 5 sek.
naruszenie beczki bez jej |
przewrocenia
PRZEJAZD POMIEDZY przewrdcenie pachotka + 5 sek.
PACHOLKAMI

przejazd pomigdzy pachotkami na
starcie, w trakcie przejazdu i na koniec.

naruszenie pachotka bez
jego przewrdcenia

przejechanie migdzy
pachotkami ,,pod prad”

+ 5 sek. i ponowna proba
pokonania przeszkody

SKOK PRZEZ OKSER

przeszkoda do pokonania bedzie okser o
wysokosci okoto 50cm

stragcenie draga

+ 5 sek.

naruszenia draga bez
jego stracenia




rozbudowanie
przeszkody

+ 5 sek. i ponowna proba
pokonania przeszkody po
odbudowaniu (czas stop na
odbudowg)

wylamanie na

+ 5 sek. i ponowna proba

przeszkodzie pokonania przeszkody
9. COFANIE POMIEDZY DRAGAMI niewltasciwe miejsce
. oo ) zatrzymania po
+ .
Zawodrpk zatr;ymujc? si¢ pomiedzy wiezdzie (nos nie 5 sek
dragami ustawionymi rownolegle na :
L . o wystaje poza tunel)
ziemi oddalonymi od siebie o okoto 2m
tak, aby nos konia wystawat poza tunel przestawienie dragow + 5 sek
wyznaczony dragami, nastgpnie cofa do podczas cofania SeK-
momentu wyjazdu calym koniem z _ - —
“tunelu”. Po zakonczeniu rusza dalej na wyJ echanie Przynajmnicj
Wprost. jedna noga konia poza
tunel w trakcie cofaniai | + 5 sek.
przestawienie draga lub
nie
przejechanie tunelu na
wylot — bI‘E.lk 5 sek.
zatrzymania przed
cofnigciem
10. | PRZEJAZD PRZEZ MOSTEK opor przed wjazdem na
. o mostek, zakonczony -
Przejazd przez mostek o stabilnej woltg
konstrukcji o przyblizonych wymiarach:
wysokos¢ 30 cm, szerokos$¢ 1,5m, ucieczka z mostku w
. . . . + 5 sek.
dtugo$¢ 3m - ograniczony po bokach trakcie pokonywania
barierkami o wysoko$ci okoto 1,5m. _ - _
Mostek mozna pokona¢ w dowolnym w trakqe prze) azdu' nie
chodzie. wszystkie nogi konia +5 sek
znajdowaty si¢ na )
mostku
11. BRAMKA T + 5 sek. podniesienie linki i
upuszczenie linki do , .
. . , . . . ponowna préba pokonania
Pokonanie bramki o wysokosci okoto zamknigcia bramki
o ) przeszkody
1,5m I szerokosci okoto 3m- otwarcie
bramki, przejechanie na drugg strong i przewrdcenie stojaka + 30 sek. i kontynuowanie
zamknigcie bramki. bramki przejazdu
12. | PRZELOZENIE KUBKA + 5 sek. podniesienie kubka i
POMIEDZY STOJAKAMI upuszczenie kubka ponowna proba pokonania

Wijechanie i zatrzymanie si¢ pomi¢dzy
stojakami, nastgpnie przetozenie kubka z
jednego stojaka na drugi

przeszkody

przejechanie pomigdzy
stojakami bez
zatrzymania

+ 5 sek.




. . + 30 sek. i kontynuowanie
przewrocenie stojaka .
przejazdu
naruszenie stojaka bez
jego przewrdcenia )
13. OSEMKA POMIEDZY przewrdcenie stojaka / +5sek
STOJAKAMI/BECZKAMI beczki )
Wjecham.e pomiedzy stoj akl/beCZkl.l przejazd niezgodny ze + 5 sek. i kontynuowanie
wykonanie wolty w prawo, nastepnie schematem — lustrzane .
wolty w lewo i wyjechanie pomigdzy odbicie prawidtowego przejazdu
stojakami/beczkami na wprost
przejazd niezgodny ze
schematem — catkiem + 5 sek. i ponowna proba
odbiegajacy od pokonania przeszkody
prawidlowego
Naruszenie
stojaka/beczki bez jego -
przewrdcenia

Dodatkowo sedziowie moga ukara¢ zawodnikow za nastepujace sytuacje:

- upadek jezdzca lub konia — eliminacja

- utrata kontroli lub dlugotrwaty opdr (minimum 20 sek.) zagrazajace bezpieczenstwu — eliminacja
- pokonanie przeszkod w ztej kolejnosci niezgodnej ze schematem - eliminacja

UWAGA w finale przeszkody moga zosta¢ nieznacznie zmodyfikowane w celu podniesienia poziomu
trudnosci (dotyczy to odleglosci poszczegodlnych elementow przeszkod od siebie, $rednicy round pena,
wysokosci przeszkody, cavaletti etc.)

e UJEZDZENIE
OCENA JEST DOKONYWANA NA BAZIE:

- Precyzji wykonania programu
- Harmoniii pomi¢dzy jezdZcem i koniem
- Postawy jezdzca (dosiad, skutecznos$¢ uzycia pomocy, dyskretnos$¢ sygnatow)
Kazdy punkt oceniany przez poszczegdlnych sedziow w skali 0 — 10 (z doktadnoscig do 0,5 ptk).
Pomytki w przejezdzie karane sa nastepujaco:
1sza pomytka — minus 2% od wyniku koncowego,
2ga pomytka — minus 4% od wyniku koncowego,
3cia pomytka — minus 6% od wyniku koncowego,

4ta pomylka - eliminacja



Ocena koncowa to srednia ocen uzyskanych u poszczegélnych sedziow wyrazona w %.

Podczas konkursu zawodnik musi si¢ znajdowa¢ na koniu i nie moze tego zmieniac
w trakcie przejazdu.

Przejazd odbywa si¢ do muzyki, ktéra musi zosta¢ dostarczona przez zawodnika do biura zawodoéw
najpozniej w dniu przyjazdu na teren wydarzenia (mozna przesta¢ mailem na
kontakt@clintaranika.pl lub przekazaé na pendrive).

Wymagania dotyczace stroju jezdZca zostaly opisane w propozycjach zawodow.

Sedzia Gléwny ma prawo przerwac pokaz jesli uzna, ze zagraza on bezpieczenstwu. Taka decyzja jest
ostateczna i nie przyshuguje od niej odwotanie.

SKOKI PRZEZ PRZESZKODY

e Konkurencja Skoki przez przeszkody odbywa si¢ na zasadach konkursu zwyklego na styl
jezdzca, na parkurze o wysokosci ustalanej przez zawodnika i zgtoszonej do biura
organizatoro6w w dniu rejestracji na parkury szkoleniowe. Uprzejmie prosimy zawodnikow,
ktorzy zglaszaja si¢ do tej konkurencji o wpisywanie wysokosci przeszkod (klasa lub
wysoko$¢ w cm) w opisie zgloszenia na equita.pl.

e Parkur begdzie sktadat si¢ z osmiu do dziesieciu przeszkod. Obowiazuje limit czasu na przejazd
réwny potrojnej normie czasu przy szybkosci 350 m/min. Zawodnik ma 45 sekund od
dzwonka sg¢dziego na rozpoczgcie przejazdu — po tym czasie zostaje uruchomiony zegar
okreslajacy czas przejazdu.

1. OCENY:

Punkty za pokonane przeszkody

Bledy na przeszkodach:
Lp Przewinienie Kara
1. Zrzutka na przeszkodzie 0 pkt za przeszkode
2. Pierwsze niepostuszenstwo -4 pkt od wyniku
3. Drugie niepostuszenstwo -6 pkt od wyniku
4. Trzecie niepostuszenstwo Eliminacja
5. Upadek konia lub jezdzca Eliminacja
6. Przekroczenie podwdjnej normy czasu Eliminacja
7. Ominigcie przeszkody/pomylenie trasy Eliminacja

- Precyzja przejazdu
- Harmonia pomigdzy jezdzcem i koniem
- Postawa jezdzca (dosiad, skutecznos$¢ uzycia pomocy, dyskretnos$¢ sygnatow)

- Poprawno$¢ uzycia cordeo


mailto:kontakt@clintaranika.pl

Kazdy punkt oceniany przez poszczegdlnych sedziow w skali 0 — 10 (z doktadnoscia do 0,5 ptk).

Zawodnikéw obowiazuje stroj jezdziecki wymagany przepisami PZJ dla dyscypliny skokdéw przez
przeszkody, obowigzkowy jest kask ochronny oraz dla juniorow do 15 roku zycia kamizelka ochronna.

Wszelkie watpliwosci co do zasad rozgrywania parkurow szkoleniowych bez ogltowia rozstrzygane
beda na podstawie dokumentu ,,REGULAMIN ROZGRY WANIA Migdzynarodowych Mistrzostw w
Jezdzie bez Oglowia, Euro Equus, Wroctaw, Partynice 09-11.09.2022 r.”



